Извещение №54з/12
о  проведении  закупки путем запроса  котировок на выполнение работ по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».
Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования  «Национальный исследовательский технологический университет «МИСиС» сообщает неограниченному кругу заинтересованных лиц о проведении  запроса котировок в целях заключения договора на выполнение работ по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».
Запрос котировок производится в соответствии с Положением о закупках товаров, работ, услуг для нужд федерального государственного автономного образовательного учреждения высшего профессионального образования «Национальный исследовательский технологический университет «МИСиС», утвержденного Наблюдательным советом (протокол № 3 от 3 июля 2012 г.) (далее - Положение), Федеральным законом Российской Федерации от 18 июля 2011 г. № 223-ФЗ «О закупках товаров, работ, услуг отдельными видами юридических лиц», иными нормативными правовыми актами Российской Федерации, регулирующими отношения, связанные с размещением закупок.
Сведения о размещении закупки:

1. Способ размещения закупки: запрос котировок.

2. Сайт, на котором размещено извещение о проведении запроса котировок: www.misis.ru
3. Заказчик: федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования  «Национальный исследовательский технологический университет «МИСиС». Сокращенное официальное наименование:  НИТУ «МИСиС» или МИСиС.
Место нахождения: 119049, г. Москва, Ленинский проспект, дом 4.

Почтовый  адрес:  119049, г. Москва, Ленинский проспект, дом 4.

Адрес электронной почты:  konkurs@misis.ru
Номер контактного телефона: (495) 647-23-14,  факс (495) 647-91-88.

Контактное лицо: Иващенко Валентина Владимировна.

4. Форма оплаты: безналичная, платежное поручение.

Сроки и порядок оплаты: 
- в течение 10 (десяти) банковских дней со дня подписания акта выполненных работ Заказчик производит 100 % оплату работ на основании счета, счета - фактуры Подрядчика.
5. Наименование, количество, характеристики работ, место выполнения работ, сроки  выполнения работ, начальная цена Договора, срок и условия оплаты содержатся в Приложении № 1 к извещению,  являющемся его неотъемлемой  частью.

Приоритет товаров российского происхождения, работ, услуг, выполняемых, оказываемых российскими лицами, по отношению к товарам, происходящим из иностранного государства, работам, услугам, выполняемым, оказываемым иностранными лицами, с учетом таможенного законодательства Таможенного союза и международных договоров Российской Федерации, а также особенности участия в закупке субъектов малого и среднего предпринимательства:  не установлен.
6. Порядок проведения запроса котировок и определения победителя запроса котировок

Для участия в запросе котировок участник закупки должен подать в запечатанном конверте котировочную заявку со всеми приложениями, по форме и в порядке, установленном в извещении о проведении запроса котировок.

Все котировочные заявки, полученные до истечения срока подачи заявок на участие в запросе котировок, регистрируются Заказчиком. По требованию участника закупки Заказчик выдает расписку о получении конверта с заявкой, с указанием даты и времени его получения.
Заявки на участие в  закупке, полученные Заказчиком  после окончания срока их подачи не рассматриваются и возвращаются участникам закупки, подавшим такие заявки, по их запросу о возврате в течение  трех рабочих  дней со дня получения такового запроса без нарушения целостности конверта, в котором была подана такая заявка. Заявки на участие в  закупке, полученные Заказчиком  после окончания срока подачи  заявок на участие в закупке вскрываются только в случае, если на конверте не указаны почтовый адрес (для юридического лица) или сведения о месте жительства (для физического лица) участника закупки. При этом срок хранения таких заявок составляет три месяца.
Закупочная комиссия на следующий день после  дня окончания приема котировочных заявок вскрывает конверты с такими заявками и рассматривает  котировочные заявки с целью определения соответствия каждого участника закупки  требованиям, установленным извещением о проведении запроса котировок, и соответствия котировочной заявки, поданной таким участником, требованиям к котировочным заявкам, установленным извещением о проведении запроса котировок.
Участнику закупки  будет отказано в участии в проведении запроса котировок в случаях:

а) непредставления  копий документов, а также иных сведений, требование о наличии которых установлено извещением о проведении запроса котировок либо наличие в таких документах недостоверных сведений об участнике закупки или о товарах,  работах,  услугах, соответственно на поставку, выполнение, оказание, которых размещается закупка;

б) несоответствия участника закупки требованиям к участникам закупки, установленным извещением о проведении запроса котировок;

в) несоответствия котировочной заявки требованиям, установленным извещением о проведении запроса котировок.
В случае установления недостоверности сведений, содержащихся в  котировочной заявке, установления факта проведения ликвидации участника закупки или принятия арбитражным судом решения о признании участника закупки банкротом и об открытии конкурсного производства, факта приостановления деятельности участника закупки в порядке, предусмотренном Кодексом Российской Федерации об административных правонарушениях, факта наличия задолженности по начисленным налогам, сборам и иным обязательным платежам в бюджеты любого уровня или государственные внебюджетные фонды за прошедший календарный год,    такой  участник закупки  отстраняется от участия в закупке на любом этапе его проведения.
Победителем в проведении запроса котировок признается участник запроса котировок, соответствующий требованиям, установленным в извещении о проведении запроса котировок, подавший котировочную заявку, которая отвечает всем требованиям, установленным в таком извещении, и в которой указана наиболее низкая цена товаров, работ, услуг. При предложении наиболее низкой цены товаров, работ, услуг несколькими участниками запроса котировок победителем в проведении запроса котировок признается участник запроса котировок, котировочная заявка которого поступила ранее котировочных заявок других участников запроса котировок.
На  основании результатов рассмотрения и оценки котировочных  заявок Заказчик  составляет протокол рассмотрения и оценки котировочных заявок,  содержащий сведения о всех участниках запроса котировок, подавших котировочные заявки с указанием цены договора, предложенной в таких заявках, об отклоненных котировочных заявках с обоснованием причин отклонения. Указанный протокол размещается Заказчиком в течение дня, следующего после дня подписания такого протокола на официальном сайте.
В срок, установленный в извещении о проведении запроса котировок, Заказчик и победитель в проведении запроса котировок подписывают договор.  

В случае уклонения победителя в проведении запроса котировок от заключения договора, Заказчик вправе заключить договор с участником, которому по результатам рассмотрения и оценки котировочных заявок  был  присвоен второй номер, на условиях проекта договора, прилагаемого к извещению о проведении запроса котировок,  и по цене договора, предложенных таким участником  в котировочной заявке. При этом цена договора не должна превышать начальную (максимальную) цену договора, указанную в извещении о проведении запроса котировок. 

В случае получения после размещения протокола рассмотрения и оценки котировочных заявок на официальном сайте запроса о разъяснении результатов проведения запроса котировок на бумажном носителе  от участника  закупки, Заказчик  представляет участнику закупки, от которого получен запрос, официальные разъяснения в течение трех рабочих дней со дня поступления запроса.
Заказчик по согласованию с подрядчиком в ходе исполнения договора вправе изменить не более чем на тридцать процентов предусмотренный договором объем таких работ при изменении потребности в таких работах, на оказание которых заключен договор, или при выявлении потребности в дополнительном объеме работ, не предусмотренных договором, но связанных с такими работами, предусмотренными договором. 

При выполнении дополнительного объема таких работ Заказчик по согласованию с подрядчиком вправе изменить первоначальную цену договора пропорционально объему таких работ, а при внесении соответствующих изменений в договор,  в связи с сокращением потребности в  выполнении таких работ, Заказчик обязан изменить цену договора указанным образом.
7. Обеспечение котировочной заявки, обеспечение исполнения договора:
7.1.1. Обеспечение котировочной заявки: не требуется.
7.1.2. Обеспечение исполнения Договора: не требуется.
8. Для участия в проведении запроса котировок участник закупки должен подготовить котировочную заявку, оформленную в полном соответствии с  требованиями извещения о проведении запроса котировок.

Котировочная заявка на сумму свыше пятьсот тысяч рублей должна содержать:

а) заполненную форму котировочной заявки в соответствии с требованиями извещения о проведении запроса котировок (оригинал);

б) анкету участника закупки по установленной в извещении о проведении запроса котировок форме;

в) заверенные копии учредительных документов с приложением, включая изменения (для юридических лиц);
г) полученную не ранее чем за тридцать дней до дня размещения на официальном сайте извещения о проведении запроса котировок выписку из единого государственного реестра юридических лиц или нотариально заверенную копию такой выписки (для юридических лиц), полученную не ранее чем за  тридцать дней до дня размещения на официальном сайте извещения о проведении запроса котировок, выписку из единого государственного реестра индивидуальных предпринимателей или нотариально заверенную копию такой выписки (для индивидуальных предпринимателей), копии документов, удостоверяющих личность (для иных физических лиц), надлежащим образом заверенный перевод на русский язык документов о государственной регистрации юридического лица или физического лица в качестве индивидуального предпринимателя в соответствии с законодательством соответствующего государства (для иностранных лиц), полученные не ранее чем за тридцать дней до дня размещения на официальном сайте извещения о проведении запроса котировок;
д) документ, подтверждающий полномочия лица на осуществление действий от имени участника закупки - юридического лица (копия решения о назначении или об избрании либо приказа о назначении физического лица на должность, в соответствии с которым такое физическое лицо обладает правом действовать от имени участника закупки без доверенности (далее  также - руководитель). В случае, если от имени участника закупки действует иное лицо, котировочная заявка должна содержать также доверенность на осуществление действий от имени участника закупки, заверенную печатью участника закупки (для юридических лиц) и подписанную руководителем участника закупки или уполномоченным этим руководителем лицом, либо нотариально заверенную копию такой доверенности. В случае, если указанная доверенность подписана лицом, уполномоченным руководителем участника закупки, котировочная заявка должна содержать также документ, подтверждающий полномочия такого лица;

е) подтверждение об одобрении или о совершении крупной сделки либо копия такого решения в случае, если требование о необходимости наличия такого решения для совершения крупной сделки установлено законодательством Российской Федерации, учредительными документами юридического лица и если для участника закупки поставка товаров, выполнение работ, оказание услуг, являющихся предметом договора, или внесение денежных средств в качестве обеспечения заявки на участие в запросе котировок, обеспечения исполнения договора являются крупной сделкой;

ж) сведения о функциональных характеристиках (потребительских свойствах) и качественных характеристиках товара, работ, услуг (оригиналы). В случаях, предусмотренных извещением о проведении запроса котировок, также заверенные копии документов, подтверждающих соответствие товара, работ, услуг требованиям, установленным в соответствии с законодательством Российской Федерации, если в соответствии с законодательством Российской Федерации установлены требования к таким товарам, работам, услугам;

з) наименование закупаемых товаров, работ, услуг;

и) согласие участника закупки исполнить условия договора, указанные в извещении о проведении запроса котировок;

к) цена договора, в том числе цена товара, работы, услуги с указанием сведений о включенных или не включенных в нее расходах (расходы на перевозку, страхование, уплату таможенных пошлин, налогов, сборов и другие обязательные платежи).
Описание товаров, предлагаемых участником закупки для поставки или использования при выполнении работ, оказании услуг производится по полному перечню показателей, установленными в Техническом задании (приложение № 1 к извещению о проведении запроса котировок) и должно содержать указание на товарный знак (при его наличии) таких товаров. Описание товаров, предлагаемых участником закупки для поставки или использования, не должно допускать двойного толкования и употребления словосочетания «или эквивалент», «или аналог». 

В случае невозможности достоверно определить соответствие товаров, предлагаемых для поставки или использования участником закупки при выполнении работ, оказании услуг, Техническому заданию (приложение № 1 к извещению о проведении запроса котировок), котировочная заявка признается несоответствующей требованиям извещения о проведении запроса котировок, что влечет за собой отказ в допуске в соответствии с пп. в п. 6. настоящего извещения.

9. Котировочные заявки по форме, предусмотренной в Приложении № 2 к настоящему извещению, подаются по адресу: 119049, г. Москва, Ленинский проспект, дом 2-2а, 4 этаж, комната 403,  телефон 647-23-14, в запечатанном конверте с указанием наименования: «Котировочная заявка на участие в размещении закупки № 54з/12 «Выполнение работ по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».

При подаче котировочной заявки в конверт с заявкой  необходимо вложить электронный носитель, содержащий файлы в формате Word c котировочной заявкой, сведениями об участнике размещения закупки (Приложение № 1 к заявке), сведениями о качественных характеристиках работ (Приложение № 2 к заявке). 

10. Даты  подачи  заявок: с  24 сентября 2012 года  до 17 часов 45 минут 01 октября 2012 года.
11. Дата подведения итогов размещения запроса котировок: 2 октября 2012года. 
12. Срок  подписания победителем Договора - не ранее трех дней, и не позднее десяти дней со дня размещения на официальном сайте протокола рассмотрения и оценки котировочных заявок.

13. Заказчик не менее чем за один рабочий день до дня окончания подачи заявок вправе по собственной инициативе либо в ответ на запрос участника закупки  внести изменения в извещение о проведении запроса котировок или отказаться от проведения запроса котировок. Изменения, вносимые в извещение о проведении запроса котировок или отказ от проведения запроса котировок размещаются Заказчиком на официальном сайте не позднее чем в течение одного рабочего дня со дня принятия решения о внесении указанных изменений или отказа от проведения запроса котировок. При этом, в случае принятия решения о необходимости внесения изменений, срок подачи  котировочных заявок  должен быть продлен на срок не менее чем  два рабочих дня.
Приложение № 1

к извещению №54з/12 о проведении запроса котировок  на выполнение работ  по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».
ТЕХНИЧЕСКОЕ  ЗАДАНИЕ
на выполнение работ по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».

1. Требования к работам, заказ на выполнение которых размещается:

Подрядчик должен выполнить работы по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла») для размещения на «Информационно-коммуникационном пространстве», обеспечивающей ознакомление с особенностями металлургических технологий, агрегатов и процессов при производстве различных изделий. 

Работы должны производиться на основании Технического задания, качественно и в срок.

Общее описание:

Игра-приложение для размещения на «Информационно-коммуникационном пространстве». Приложение раскрывает особенности металлургических технологий, агрегатов и процессов при производстве различных изделий.

Игра представляет собой 2-х мерный квест с линейным сюжетом, последовательно раскрывающий технологии реализации й: мечей. Приложение детально точно раскрывает особенности каждого действия и процесса.

Техническая реализация:

Приложение размещается в сети Интернет и позволяет интегрироваться в шаблон  сайта: http://www.metalspace.ru. Так же приложение должно иметь  версию, позволяющую размещать его на индивидуальных носителях и запускать на персональных компьютерах, без подключения к интернету. Приложение является бесплатным и может распространяться и воспроизводится на любых устройствах.

Требования для размещения на интернет - ресурсе:

· Формат исходного файла для интеграции на сайт: .swf

· Разрешение при интеграции на сайт: не менее 600 px по ширине.

· Возможность открытия в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

· Время ожидания загрузки, для старта приложения не более 15 секунд, при соединении 512 кбит/c;

Требования для размещения на индивидуальных носителях:

· Расширение файла: .exe

· Все данные находятся в одном файле.

· Запуск приложения в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

В приложении должны использоваться оригинальные музыкальные композиции, не обремененные правами третьих лиц. Индивидуальное озвучивание диалогов для каждого персонажа(13 шт.)

Игровая механика

Однопользовательская игра с игровым жанром: квест - приключенческая игра, требующая от игрока решения умственных задач для продвижения по сюжету.

Стилистика: 2-х мерная, анимационная;

Художественный стиль: фэнтези, позднее средневековье.

Концепция и цель игры: Игроку необходимо победить 2 противников. Для победы над каждым из них требуется создать определенный предмет. Процесс создания каждого из предметов состоит из 8-ми уровней для  2-х предметов. В качестве информации и руководства по созданию объектов в игре должны присутствовать духи стихий.

Сценарий

Сценарий разрабатывает Подрядчик в соответствии с требованиями:

· Игровой сценарий должен быть линеен;

· Логично обосновывать действия игрока при создании объектов;

· Детально раскрывать технологические особенности металлургических процессов;

· Содержать информацию для озвучивания всех игровых элементов, диалогов и фоновых музыкальных тем.

Материалы

Необходимо разработать общий концептуальный вид приложения, соответствующий художественному стилю. И предоставить следующие материалы:

· Главный персонаж

Создание главного персонажа, анимирование основных действий: бег, ходьба, разговор, позы в спокойном состоянии, повороты в 8 плоскостях, а также дополнительные анимационные сцены с использованием предметов и ландшафта.

Реплики персонажа, озвученные актером для всех диалогов и монологов.

· Дополнительные персонажи

Разработка 13 дополнительных персонажей с уникальным внешним видом и анимацией специальный действий(взаимодействие с персонажем).

Реплики каждого из дополнительных персонажей не менее 10 на каждого.

· Локации

Отрисовка 20 уникальных локаций в которых будут происходить основные действия игры. анимирование элементов в них в зависимости от типа локации.

Фоновая музыкальная композиция для каждой локации, а также дополнительные звуки окружения.

· Инструменты и объекты

Отрисовка и анимирование специализированных инструментов для создания изделий. Инструменты и метод их использования должны повторять исторические аналоги.

Результатом выполнения работ является: созданная игра-приложение «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»), что должно обеспечить резкий рост интереса к порталу в целом и позволит занять активную позицию при привлечении абитуриентов в НИТУ «МИСиС» за счет развития познавательного интереса детей к металлургии посредством увлекательных игровых сюжетов.
Проверяется результат выполненных работ на соответствие требованиям Технического задания. 

Результат приемки оформляется актом выполненных работ в 3 экземплярах, подписанных сторонами.

Порядок контроля и приемки системы:

Все создаваемые в рамках настоящей работы программные изделия (за исключением приобретенных в торговых сетях) передаются Заказчику как в виде готовых модулей, так и в виде исходных кодов, представляемых в электронной форме на стандартном машинном носителе.

Основанием для приемки работ служит Отчет о завершении работ, представляемый Подрядчиком.

По завершении работ Подрядчик передает Заказчику на электронном носителе (CD-ROM, 2 экземпляра) следующие компоненты:

· Программный код

· Игра-приложение 

По окончании работ представители Заказчика и Подрядчик должен провести тестовые испытания. Тестовые испытания заключаются в:

· Настройке игры на портале;

· Проверке Заказчиком работоспособности игры на портале.

После проведения тестовых испытаний Подрядчик обязуется обеспечить:

- обучение работников в количестве не менее 4 человек работе с игрой-приложением на территории Заказчика в объеме не менее 12 академических часов. 

Содержание работ должно соответствовать Ведомости объемов работ, приведенной в таблице.
Ведомость объемов работ

	№ п/п
	Наименование работ
	Требования к качеству, техническим характеристикам выполняемых работ и другие требования, в том числе к материалам, используемым при выполнении работ

	1
	2
	3

	1
	Создание сценария и раскадровка 
	Игровой сценарий

Линейное сюжетное повествование, которое должно провести игрока от начала игры к её логичному завершению,  раскрывая особенности металлургических процессов и технологий 18 века.

Требования к сценарию

Сценарий должен представлять из себя текстовый документ, описывающий линейный процесс прохождения игры от начала до конца, без возможных ответвлений и повторений.

Сюжет, описываемый в сценарии должен быть логичным и обоснованным.

В сценарии должны быть в явном виде отражены все необходимые действия для прохождения игры, описание взаимодействия со всеми предметами, персонажами игрового мира и локациями. Расписан сюжет каждой анимационной вставки.

Сценарий должен содержать все диалоги между игроком и персонажами, а также монологи каждого из них, если они предусмотрены сюжетом.

В сценарии должны быть описаны металлургические процессы и технологии для получения 2-х доспехов (кольчуги и сплошного доспеха) и способы их воспроизведения игроком.

· Добыча руды  в горных выработках

· Обжиг руды в ямах и кучным способом

· Строительство сыродутного горна каталонского типа  

· Волочение проволоки

· Ковка сплошного доспеха в штампах 

· Закалка в специальной закалочной жидкости и органическом материале.

· Полировка и лощение. Декоративная обработка поверхности.

· Плетение кольчужной рубашки

Проверка знаний металлургических технологий играющего проводятся на этапе поединка с противником, имеющим доспехи разного качества. Сценарий должен быть уникальным и не воспроизводить ни один из известных в открытых интернет сетях сюжетов в полной мере.

Сценарий предоставляется в формате .txt или .doc и на бумажном носителе.

Требования к раскадровке

Раскадровка должна представлять собой графические материалы с подписями (скетчи), иллюстрирующими описываемые в сценарии события.

В раскадровке в явном виде должны быть отражены все действия необходимые для прохождения игры, анимационные вставки, а так же ссылки на диалоги и монологи с частичным их описанием. Раскадровки должны давать представление общей композиции для каждой сцены и действия.

Раскадровка представляется в формате .jpg или .png, а так же на бумажном носителе.

	2
	Создание и анимирование основного персонажа
	Основной персонаж

Персонаж, которым в процессе игры управляет игрок, и как следствие олицетворяет себя с ним.

Требования к персонажу

Разрабатываемый основной персонаж должен быть мужского пола, не имеющий явных физических недостатков и обладающий уникальной, индивидуальной внешностью:

при разработке внешности персонажей должны быть учтены (взяты за основу) характерные черты мифологических персонажей-кузнецов известных европейских эпосов: Гефеста, Вулкана, Сефланса, Гоибниу, Велундра,  Илмаринена или Воланда.

Для представления основного персонажа используется графическое изображение, иллюстрирующее его внешний вид с 4-х сторон: фронтально, в фас слева, справа и анфас. А так же крупное изображение в фас и профиль его головы. Из представленных изображений должны быть ясны основные черты лица, фигуры, наличие, форма, текстура и цвет одежды, а так же её детали.

Внешний вид основного персонажа должен формировать чувство симпатии к нему и наделять персонажа положительными характеристиками, которые можно характеризовать как: добрый, сильный, мудрый, сочувствующий.

Детали одежды и внешности персонажа должны быть хорошо проработаны.

Представление персонажа передается в виде .jpg или .png файла, а так же на бумажном носителе.

Требования к анимации основного персонажа

Для основного персонажа разрабатывается базовая анимация передвижения: ходьба, бег, поворот вокруг своей оси, анимация ожидания: переминание с ноги на ногу, изменение позы, а так же анимация речи: произнесение основных звуков, жестикуляция. Разрабатываются дополнительные анимационные сцены взаимодействия персонажа с необходимыми объектами, локациями и другими персонажами.

Вся анимация должна быть плавной, естественной, приближенно имитирующей действия живого человека. Переход от одной анимации к другой не должен бросаться в глаза.

Анимация основных и дополнительных действий персонажа представляется в файлах .avi, .mov или mp4.

	3
	Создание и анимирование дополнительных персонажей(6 шт.)
	Дополнительные персонажи

Персонажи, поведением которых управляет программа. Могут быть как нейтральными, положительно или отрицательное настроенными к игроку, что определяет характер их взаимодействия с основным персонажем.

Требования к дополнительным персонажам

Для каждого из представленных в игре дополнительных персонажей разрабатывается собственный уникальный образ.

Для представления каждого дополнительного персонажа используется графическое изображение, иллюстрирующее его внешний вид с 4-х сторон: фронтально, в фас слева, справа и анфас, а также крупное изображение в фас и профиль его головы. Из представленных изображений должно быть ясны основные черты лица, фигуры, наличие, форма, текстура и цвет одежды, а также её детали.

Внешний вид каждого из персонажей должен формировать уникальный набор характеризующих их черт.

Представление персонажей передается в виде .jpg или .png файлов, а так же на бумажном носителе.

Требования к анимации дополнительных персонажей

Для дополнительных персонажей разрабатывается лишь анимация, необходимая для их взаимодействия с героем, окружающим пространством или предметами. Для каждого из персонажей, имеющих реплики в сценарии создается анимация произнесения основных звуков.

Вся анимация должна быть плавной, естественной, приближенно имитирующей действия живого человека или животного. Переход от одной анимации к другой не должен бросаться в глаза.

Анимация действий дополнительных персонажей представляется в файлах .avi, .mov или mp4.

	4
	Отрисовка локаций(10 шт.)
	Локации

Графические сцены, в которых происходит всё действие игры.

Требования к графическому представлению локаций

Каждая из локаций должна иметь уникальную визуальную идентификацию, необходимую для отличия её от других с первого взгляда.

Для каждой локации создается собственная графическая атмосфера, позволяющая погрузить в неё игрока.

Детали локаций, предметов используемых в них и персонажей, находящихся здесь, должны сочетаться и поддерживать общее визуальное представление.

Однако, цветовое решение для локации, не должно перекрывать восприятие основного персонажа. В любой точке пространства он должен оставаться контрастным и легко считываемым.

Локации представляются в формате .jpg или .png, а так же на бумажном носителе.

	5.
	Анимирование локаций
	Требования к анимации локаций

Каждая из локаций должна содержать дополнительные анимационные элементы, призванные оживить её внешний вид и заинтересовать зрителя-игрока.

Допустима анимация природных явлений(дождь, ветер, движение воды, облаков и т.д.), взаимодействие объектов заднего плана друг с другом(перемещение животных, покачивание растений и т.д.), а так же реакция объектов локации на действия игрока(открытие/закрытие лепестков цветов, уход животных и т.д.).

Вся анимация локации за исключением реакции на действия игрока должна быть зациклена и повторять воспроизведение через определенные промежутки времени.

Вся анимация должна быть естественной и эмитировать реальные природные процессы.

Анимация локаций представляется в файлах .avi, .mov или mp4.

	6.
	Отрисовка и анимирование дополнительных объектов(руда, меч, инструменты и т.д.)
	Дополнительные объекты

Объекты, с которыми взаимодействует игрок для прохождения игры.

Требования к дополнительным объектам

Все игровые предметы, необходимые для прохождения игры должны иметь индивидуальное графическое оформление, позволяющее отличать их друг от друга.

Внешний вид каждого объекта должен в явной форме давать представление о его реальном прототипе.

Эти объекты должны раскрывать информацию о металлургическом процессе  и в точности воспроизводить его суть  в игровом пространстве.

Внешний вид дополнительных объектов передается в виде .jpg или .png файла, а так же на бумажном носителе.

Требования к анимации дополнительных объектов

Для дополнительных объектов, взаимодействуя с которыми, основной персонаж вносит изменения в их первоначальную форму, размеры или геометрию, необходимо создать анимацию этих процессов(разжигание горна, действия системы мехов и т.д.)

Анимация объектов, используемых в металлургических процессах или технологиях, должна в явной форме демонстрировать основные аспекты этих процессов.

	7.
	Озвучивание(музыка, звуки природы, игровые события)
	Озвучивание

Фоновые звуки и звуки, воспроизводимые объектами в процессе их взаимодействия с игроком или друг с другом.

Требования к музыке

Для каждой локации создается уникальное музыкальное сопровождение, характеризующее её и усиливающее визуальное восприятие. В зависимости от характера локации музыка может иметь различный уровень звучания.

Для дополнительных анимированных или игровых сцен создаются отдельные музыкальные вставки, подходящие к активным действиям, воспроизводимым в сцене.

Требования к звуковому оформлению

Для каждого из значимых природных явлений (шум дождя, плеск воды, шелест ветра и т.д.) создаются дополнительные звуковые файлы, для более глубокого погружения игрока в атмосферу игры.

Так же создается отдельное звуковое сопровождение для объектов, взаимодействующих с игроком или друг с другом (стук молота, шум горна, треск огня и т.д.).

Звуковое оформление должно дополнять музыкальную композицию локации и не должно входить в диссонанс или перебивать его.

Музыкальное сопровождение передается в формате .mp3 или .wav.

	8.
	Озвучивание(персонажи)
	Озвучивание

Звуки речи, воспроизводимые основным и дополнительным персонажами.

Требования к озвучиванию

Для каждого из персонажей, в том числе и для основного записываются все прописанные в сценарии реплики. Все персонажи должны иметь уникальные отличимые друг от друга голоса.

Для основного персонажа помимо диалогов и монологов записываются дополнительные звуковые эффекты(вздохи, мычание, насвистывание и т.д.).

Записанная речь должна быть четко и ясно различима и выделяться на фоне звуков природы и музыки.

Музыкальное сопровождение  персонажей передается в формате .mp3 или .wav.

	9.
	Программирование приложения
	Технические требования

Технологии, используемые для создания приложения, должны иметь открытый исходный код.

Архитектура приложения должна иметь возможность расширяться и дополняться. Возможно размещение новых локаций, персонажей объектов и т.д.

Приложение размещается в сети Интернет и позволяет интегрироваться в шаблон  сайта: http://www.metalspace.ru. Так же приложение должно иметь версию, позволяющую размещать его на индивидуальных носителях и запускать на персональных компьютерах без подключения к интернету. Приложение является бесплатным и может распространяться и воспроизводиться на любых устройствах.

Требования для размещения на интернет-ресурсе

· Формат исходного файла для интеграции на сайт: .swf

· Разрешение при интеграции на сайт: не менее 600 px по ширине.

· Возможность открытия в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

· Время ожидания загрузки, для старта приложения не более 15 секунд, при соединении 512 кбит/c;

Требования для размещения на индивидуальных носителях

· Расширение файла: .exe

· Все данные находятся в одном файле.

· Запуск приложения в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

	10.
	Общие требования
	Однопользовательская игра с игровым жанром: квест. Квест - приключенческая игра, требующая от игрока решения умственных задач для продвижения по сюжету.

Концепция и цель игры: Игроку необходимо победить 2 противников. Для победы над каждым из них требуется создать определенный доспех. Процесс создания каждого из доспехов состоит из 7-ми уровней. В качестве информации и руководства по созданию доспехов в игре должны присутствовать боги-металлурги.

Общие требования

Все музыкальные и графические материалы, используемые в игре, не должны быть обременены правами третьих лиц и должны быть созданы специально для данного приложения.

Взаимодействие пользователей с игрой должно осуществляться посредством визуального графического интерфейса (GUI).

Требования визуального оформления

Художественный стиль: 2-х мерная, анимационно-мультипликационная игра.

Визуальный ряд игры должны соответствовать жанру средневекового, фэнтезийного мира. Использование ярких, сочных цветов для графических материалов.

Все интерактивные объекты в игре должны выделяться на фоне локаций.

Элементы интерфейса, должны поддерживать общую стилистику игры и должны быть легко отличимы от игровых предметов и объектов.

Требования музыкального оформления

Музыкальное и звуковое оформление должно дополнять общую стилистику игры: фэнтези, средневековье. В музыкальных композициях следует использовать инструменты, применявшиеся в данном временном отрезке.

Для комфортного считывания звукового сопровождения, для всех звуков должен быть осуществлен мастеринг.


Срок выполнения работ: начало: со дня заключения договора, окончание: до 2 декабря 2012г.

Срок гарантии качества и технической поддержки не менее 12 месяцев со дня приёмки работ Заказчиком 

В случае обнаружения Заказчиком в гарантийные сроки ненадлежащего качества результата работ, Подрядчик обязан безвозмездно устранить недостатки в разумные сроки, либо выполнить работу заново и /или  возместить Заказчику убытки, вызванные просрочкой исполнения.

Техническая и информационная поддержка в рабочие дни с 9:00 до 18:00 часов, в течение 12 месяцев со дня подписания акта выполненных работ.

Соответствие работ требованиям законодательства Российской Федерации должно быть подтверждено документально.

2. Требования к участникам закупки:
2.1. При проведении запроса котировок устанавливаются следующие обязательные требования к участникам закупки:

1) соответствие участников закупки требованиям, устанавливаемым в соответствии с законодательством Российской Федерации к лицам, осуществляющим поставку товаров, выполнение работ, оказание услуг, являющихся предметом закупки;

2) непроведение ликвидации участника закупки - юридического лица и отсутствие решения арбитражного суда о признании участника закупки - юридического лица, индивидуального предпринимателя банкротом и об открытии конкурсного производства, а также иные документы, подтверждающие право на осуществление закупки товаров, работ, услуг;

3) неприостановление деятельности участника закупки в порядке, предусмотренном Кодексом Российской Федерации об административных правонарушениях, на день подачи заявки на участие в закупке;

4) отсутствие у участника закупки задолженности по начисленным налогам, сборам и иным обязательным платежам в бюджеты любого уровня или государственные внебюджетные фонды за прошедший календарный год, размер которой превышает двадцать пять процентов балансовой стоимости активов участника закупки по данным бухгалтерской отчетности за последний завершенный отчетный период. Участник закупки считается соответствующим установленному требованию в случае, если он обжалует наличие указанной задолженности в соответствии с законодательством Российской Федерации и решение по такой жалобе на день рассмотрения заявки на участие в заявке не принято;

5) отсутствие в реестре недобросовестных поставщиков, предусмотренном статьей 5 Федерального закона от 18 июля 2011 г.  № 223-ФЗ «О закупках товаров, работ, услуг отдельными видами юридических лиц» и (или) в реестре недобросовестных поставщиков, предусмотренном Федеральным законом от 21 июля 2005 г.     № 94-ФЗ  «О размещении заказов на поставки товаров, выполнение работ, оказание услуг для государственных и муниципальных нужд» сведений об участниках закупки, а также для юридических лиц – сведений об учредителях, членах коллегиального исполнительного органа, лице, исполняющем функции единоличного исполнительного органа участника закупки;

6) отсутствие у физического лица  - участника закупки либо у руководителя, членов коллегиального исполнительного органа, главного бухгалтера юридического лица – участника закупки судимости за преступления, связанные с их профессиональной деятельностью или предоставлением заведомо ложных или недостоверных сведений, а также неприменение в отношении указанных лиц наказания в виде лишения права занимать определенные должности или заниматься определенной деятельностью и административного наказания в виде дисквалификации;

7) обладание участниками закупки исключительными правами на объекты интеллектуальной собственности, если в связи с исполнением договора Заказчик приобретает права на объекты интеллектуальной собственности, за исключением случаев закупки на создание произведения литературы или искусства (за исключением программ для ЭВМ, баз данных), исполнения, на финансирование проката или показа национального фильма.

2.2.  К участникам закупки устанавливаются следующие квалификационные требования: 

1) отсутствие у участника закупки судебных решений по делам, связанных с ненадлежащим исполнением государственного (муниципального) контракта или договора в течение последних двух лет, предшествующих размещению информации о закупке на официальном сайте.
2.3. Требования, указанные в п. 2.1., 2.2. предъявляются  ко всем участникам закупки.
3. Условия участия в запросе котировок цен:

Для участия в запросе котировок  участник  закупки заполняет котировочную заявку (Приложение № 2 к извещению), сведения об участнике закупки (Приложение № 1 к заявке), сведения о качественных характеристиках работ по форме, установленной в извещении о проведении запроса котировок цен (Приложение № 2 к заявке).
К котировочной заявке участником закупки прилагаются документы, указанные в пункте 8 извещения о проведении запроса котировок цен.
В реестре недобросовестных поставщиков (исполнителей, подрядчиков) должны отсутствовать сведения об участнике закупки,  подавшем заявку.  

4. Место, условия и   сроки  выполнения работ.
Место выполнения работ: 119049, г. Москва, Ленинский проспект, дом 4, НИТУ «МИСиС» и место нахождения Подрядчика
Условия  выполнения работ: из материалов, силами и средствами Подрядчика 
Сроки выполнения работ: начало: с даты заключения договора, окончание: до 2 декабря 2012г.
5. Цена Договора и сведения о включенных в цену Договора расходах.
Начальная цена договора - 600 000,00 (Шестьсот тысяч) рублей 00 копеек, в том числе НДС. 
В цену договора включены все обязательные платежи и расходы, связанные с исполнением договора, в том числе стоимость материалов, программного обеспечения, включая вознаграждение за предоставление права использования программного обеспечения в течение всего срока действия исключительного права,  расходы на разработку технического задания на игру-приложение, создание игры-приложения, ввод в эксплуатацию, тестовые испытания, гарантийное обслуживание, техническую поддержку,  передачу Заказчику исключительных прав на использование технической документации, в том числе для разработки иной документации, обучение работников, а так же  уплату  пошлин, налогов, сборов и других обязательных платежей.
Если участником размещения закупки на оказание услуг является физическое лицо, не имеющее статуса индивидуального предпринимателя, то при определении цены договора (в заявке и договоре) должны учитываться суммы единого социального налога и страховых взносов на обязательное пенсионное страхование, подлежащие уплате Заказчиком, в связи с выплатами физическому лицу по Договору.

6. Сроки и условия оплаты работ.
6.1. Оплата по Договору производится Заказчиком по безналичному расчету путем перечисления денежных средств на расчетный счет Подрядчика платежным поручением в следующем порядке: 


- в течение 10 (десяти) банковских дней со дня подписания акта выполненных работ Заказчик производит 100 % оплату работ на основании счета, счета - фактуры Подрядчика.
Приложение №2  

к Извещению №54з/12 о проведении запроса котировок  

на выполнение работ  по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».

На бланке организации

Дата, исх. номер

Котировочная заявка 

на участие в закупке 54з/12
«Выполнение работ  по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».

Изучив извещение №54з/12 о проведении запроса котировок на выполнение работ по по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС», а также нормативные правовые акты, регулирующие отношения, связанные с размещением закупки 

_____________________________________________________________________________




 (наименование участника размещения закупки)

в лице _______________________________________________________________________,

(наименование должности, Ф.И.О. уполномоченного лица участника размещений закупки)

действующего на основании ____________________ (указать наименование документ(ов) и его реквизиты), сообщает о своем согласии участвовать в проведении запроса котировок на условиях, установленных в указанных выше документах.

В случае признания победителем в проведении запроса котировок и в других установленных законодательством случаях _______________________________ (наименование участника размещения закупки)  согласно (согласен)  заключить договор и осуществить выполнение работ  в соответствии с требованиями заказчика и  на условиях, которые указаны в настоящей заявке.

Предлагаемая цена договора: _______________________ в том числе НДС -  рублей (ссылка на статью Налогового Кодекса РФ, если участник освобожден от уплаты НДС).

В цену Договора включены следующие расходы:__________________________ (перечислить с учетом требований раздела 5 Приложения № 1 к Извещению о запросе котировок).

Приложения к заявке:

(перечислить все приложенные документы в соответствии с пунктом 8 извещения о проведении запроса котировок, с указанием количества страниц):
Участник размещения закупки подает одну котировочную   внесение изменений, в которую не допускается, за исключением случаев установленных Положением.      

        Должность                                        

подпись  

расшифровка подписи

 оттиск печати

Текст, выделенный курсивом, исключается при заполнении формы заявки

Приложение № 1


к котировочной заявке на участие в закупке №54з/12

 на выполнение работ  по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».
Сведения об участнике  закупке путем запроса котировок 
	№ п/п
	Содержание информации
	Сведения об участнике (заполняется  участником)

	1.
	Наименование участника закупки (ф.и.о. физического лица или индивидуального предпринимателя)
	

	2.
	Организационно-правовая форма
	

	3.
	Место нахождения юридического лица (паспортные данные, сведения о месте жительства  для физ. лица или индивидуального предпринимателя)
	

	4
	Почтовый адрес 
	

	5.
	Должность, ф.и.о. руководителя организации
	

	6.
	ИНН/КПП
	

	7.
	Банковские реквизиты
	

	8.
	Номера контактных телефонов и факса (с указанием кода)
	

	9.
	Адрес электронной почты
	



Должность 
                                    
подпись  

расшифровка подписи

оттиск печати

· Текст, выделенный курсивом, исключается при заполнении формы заявки

Приложение № 2

к котировочной заявке на участие в закупке №54з/12

 на выполнение работ  по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».
Сведения о качественных характеристиках работ
Подрядчик должен выполнить работы по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла») для размещения на «Информационно-коммуникационном пространстве», обеспечивающей ознакомление с особенностями металлургических технологий, агрегатов и процессов при производстве различных изделий. 

Работы должны производиться на основании Технического задания, качественно и в срок.

Общее описание:

Игра-приложение для размещения на «Информационно-коммуникационном пространстве». Приложение раскрывает особенности металлургических технологий, агрегатов и процессов при производстве различных изделий.

Игра представляет собой 2-х мерный квест с линейным сюжетом, последовательно раскрывающий технологии реализации й: мечей. Приложение детально точно раскрывает особенности каждого действия и процесса.

Техническая реализация:

Приложение размещается в сети Интернет и позволяет интегрироваться в шаблон  сайта: http://www.metalspace.ru. Так же приложение должно иметь  версию, позволяющую размещать его на индивидуальных носителях и запускать на персональных компьютерах, без подключения к интернету. Приложение является бесплатным и может распространяться и воспроизводится на любых устройствах.

Требования для размещения на интернет - ресурсе:

· Формат исходного файла для интеграции на сайт: .swf

· Разрешение при интеграции на сайт: не менее 600 px по ширине.

· Возможность открытия в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

· Время ожидания загрузки, для старта приложения не более 15 секунд, при соединении 512 кбит/c;

Требования для размещения на индивидуальных носителях:

· Расширение файла: .exe

· Все данные находятся в одном файле.

· Запуск приложения в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

В приложении должны использоваться оригинальные музыкальные композиции, не обремененные правами третьих лиц. Индивидуальное озвучивание диалогов для каждого персонажа(13 шт.)

Игровая механика

Однопользовательская игра с игровым жанром: квест - приключенческая игра, требующая от игрока решения умственных задач для продвижения по сюжету.

Стилистика: 2-х мерная, анимационная;

Художественный стиль: фэнтези, позднее средневековье.

Концепция и цель игры: Игроку необходимо победить 2 противников. Для победы над каждым из них требуется создать определенный предмет. Процесс создания каждого из предметов состоит из 8-ми уровней для  2-х предметов. В качестве информации и руководства по созданию объектов в игре должны присутствовать духи стихий.

Сценарий

Сценарий разрабатывает Подрядчик в соответствии с требованиями:

· Игровой сценарий должен быть линеен;

· Логично обосновывать действия игрока при создании объектов;

· Детально раскрывать технологические особенности металлургических процессов;

· Содержать информацию для озвучивания всех игровых элементов, диалогов и фоновых музыкальных тем.

Материалы

Необходимо разработать общий концептуальный вид приложения, соответствующий художественному стилю. И предоставить следующие материалы:

· Главный персонаж

Создание главного персонажа, анимирование основных действий: бег, ходьба, разговор, позы в спокойном состоянии, повороты в 8 плоскостях, а также дополнительные анимационные сцены с использованием предметов и ландшафта.

Реплики персонажа, озвученные актером для всех диалогов и монологов.

· Дополнительные персонажи

Разработка 13 дополнительных персонажей с уникальным внешним видом и анимацией специальный действий(взаимодействие с персонажем).

Реплики каждого из дополнительных персонажей не менее 10 на каждого.

· Локации

Отрисовка 20 уникальных локаций в которых будут происходить основные действия игры. анимирование элементов в них в зависимости от типа локации.

Фоновая музыкальная композиция для каждой локации, а также дополнительные звуки окружения.

· Инструменты и объекты

Отрисовка и анимирование специализированных инструментов для создания изделий. Инструменты и метод их использования должны повторять исторические аналоги.

Результатом выполнения работ является: созданная игра-приложение «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»), что должно обеспечить резкий рост интереса к порталу в целом и позволит занять активную позицию при привлечении абитуриентов в НИТУ «МИСиС» за счет развития познавательного интереса детей к металлургии посредством увлекательных игровых сюжетов.
Проверяется результат выполненных работ на соответствие требованиям Технического задания. 

Результат приемки оформляется актом выполненных работ в 3 экземплярах, подписанных сторонами.

Порядок контроля и приемки системы:

Все создаваемые в рамках настоящей работы программные изделия (за исключением приобретенных в торговых сетях) передаются Заказчику как в виде готовых модулей, так и в виде исходных кодов, представляемых в электронной форме на стандартном машинном носителе.

Основанием для приемки работ служит Отчет о завершении работ, представляемый Подрядчиком.

По завершении работ Подрядчик передает Заказчику на электронном носителе (CD-ROM, 2 экземпляра) следующие компоненты:

· Программный код

· Игра-приложение 

По окончании работ представители Заказчика и Подрядчик должен провести тестовые испытания. Тестовые испытания заключаются в:

· Настройке игры на портале;

· Проверке Заказчиком работоспособности игры на портале.

После проведения тестовых испытаний Подрядчик обязуется обеспечить:

- обучение работников в количестве не менее 4 человек работе с игрой-приложением на территории Заказчика в объеме не менее 12 академических часов. 

Содержание работ должно соответствовать Ведомости объемов работ, приведенной в таблице.
Ведомость объемов работ

	№ п/п
	Наименование работ
	Требования к качеству, техническим характеристикам выполняемых работ и другие требования, в том числе к материалам, используемым при выполнении работ

	1
	2
	3

	1
	Создание сценария и раскадровка 
	Игровой сценарий

Линейное сюжетное повествование, которое должно провести игрока от начала игры к её логичному завершению,  раскрывая особенности металлургических процессов и технологий 18 века.

Требования к сценарию

Сценарий должен представлять из себя текстовый документ, описывающий линейный процесс прохождения игры от начала до конца, без возможных ответвлений и повторений.

Сюжет, описываемый в сценарии должен быть логичным и обоснованным.

В сценарии должны быть в явном виде отражены все необходимые действия для прохождения игры, описание взаимодействия со всеми предметами, персонажами игрового мира и локациями. Расписан сюжет каждой анимационной вставки.

Сценарий должен содержать все диалоги между игроком и персонажами, а также монологи каждого из них, если они предусмотрены сюжетом.

В сценарии должны быть описаны металлургические процессы и технологии для получения 2-х доспехов (кольчуги и сплошного доспеха) и способы их воспроизведения игроком.

· Добыча руды  в горных выработках

· Обжиг руды в ямах и кучным способом

· Строительство сыродутного горна каталонского типа  

· Волочение проволоки

· Ковка сплошного доспеха в штампах 

· Закалка в специальной закалочной жидкости и органическом материале.

· Полировка и лощение. Декоративная обработка поверхности.

· Плетение кольчужной рубашки

Проверка знаний металлургических технологий играющего проводятся на этапе поединка с противником, имеющим доспехи разного качества. Сценарий должен быть уникальным и не воспроизводить ни один из известных в открытых интернет сетях сюжетов в полной мере.

Сценарий предоставляется в формате .txt или .doc и на бумажном носителе.

Требования к раскадровке

Раскадровка должна представлять собой графические материалы с подписями (скетчи), иллюстрирующими описываемые в сценарии события.

В раскадровке в явном виде должны быть отражены все действия необходимые для прохождения игры, анимационные вставки, а так же ссылки на диалоги и монологи с частичным их описанием. Раскадровки должны давать представление общей композиции для каждой сцены и действия.

Раскадровка представляется в формате .jpg или .png, а так же на бумажном носителе.

	2
	Создание и анимирование основного персонажа
	Основной персонаж

Персонаж, которым в процессе игры управляет игрок, и как следствие олицетворяет себя с ним.

Требования к персонажу

Разрабатываемый основной персонаж должен быть мужского пола, не имеющий явных физических недостатков и обладающий уникальной, индивидуальной внешностью:

при разработке внешности персонажей должны быть учтены (взяты за основу) характерные черты мифологических персонажей-кузнецов известных европейских эпосов: Гефеста, Вулкана, Сефланса, Гоибниу, Велундра,  Илмаринена или Воланда.

Для представления основного персонажа используется графическое изображение, иллюстрирующее его внешний вид с 4-х сторон: фронтально, в фас слева, справа и анфас. А так же крупное изображение в фас и профиль его головы. Из представленных изображений должны быть ясны основные черты лица, фигуры, наличие, форма, текстура и цвет одежды, а так же её детали.

Внешний вид основного персонажа должен формировать чувство симпатии к нему и наделять персонажа положительными характеристиками, которые можно характеризовать как: добрый, сильный, мудрый, сочувствующий.

Детали одежды и внешности персонажа должны быть хорошо проработаны.

Представление персонажа передается в виде .jpg или .png файла, а так же на бумажном носителе.

Требования к анимации основного персонажа

Для основного персонажа разрабатывается базовая анимация передвижения: ходьба, бег, поворот вокруг своей оси, анимация ожидания: переминание с ноги на ногу, изменение позы, а так же анимация речи: произнесение основных звуков, жестикуляция. Разрабатываются дополнительные анимационные сцены взаимодействия персонажа с необходимыми объектами, локациями и другими персонажами.

Вся анимация должна быть плавной, естественной, приближенно имитирующей действия живого человека. Переход от одной анимации к другой не должен бросаться в глаза.

Анимация основных и дополнительных действий персонажа представляется в файлах .avi, .mov или mp4.

	3
	Создание и анимирование дополнительных персонажей(6 шт.)
	Дополнительные персонажи

Персонажи, поведением которых управляет программа. Могут быть как нейтральными, положительно или отрицательное настроенными к игроку, что определяет характер их взаимодействия с основным персонажем.

Требования к дополнительным персонажам

Для каждого из представленных в игре дополнительных персонажей разрабатывается собственный уникальный образ.

Для представления каждого дополнительного персонажа используется графическое изображение, иллюстрирующее его внешний вид с 4-х сторон: фронтально, в фас слева, справа и анфас, а также крупное изображение в фас и профиль его головы. Из представленных изображений должно быть ясны основные черты лица, фигуры, наличие, форма, текстура и цвет одежды, а также её детали.

Внешний вид каждого из персонажей должен формировать уникальный набор характеризующих их черт.

Представление персонажей передается в виде .jpg или .png файлов, а так же на бумажном носителе.

Требования к анимации дополнительных персонажей

Для дополнительных персонажей разрабатывается лишь анимация, необходимая для их взаимодействия с героем, окружающим пространством или предметами. Для каждого из персонажей, имеющих реплики в сценарии создается анимация произнесения основных звуков.

Вся анимация должна быть плавной, естественной, приближенно имитирующей действия живого человека или животного. Переход от одной анимации к другой не должен бросаться в глаза.

Анимация действий дополнительных персонажей представляется в файлах .avi, .mov или mp4.

	4
	Отрисовка локаций(10 шт.)
	Локации

Графические сцены, в которых происходит всё действие игры.

Требования к графическому представлению локаций

Каждая из локаций должна иметь уникальную визуальную идентификацию, необходимую для отличия её от других с первого взгляда.

Для каждой локации создается собственная графическая атмосфера, позволяющая погрузить в неё игрока.

Детали локаций, предметов используемых в них и персонажей, находящихся здесь, должны сочетаться и поддерживать общее визуальное представление.

Однако, цветовое решение для локации, не должно перекрывать восприятие основного персонажа. В любой точке пространства он должен оставаться контрастным и легко считываемым.

Локации представляются в формате .jpg или .png, а так же на бумажном носителе.

	5.
	Анимирование локаций
	Требования к анимации локаций

Каждая из локаций должна содержать дополнительные анимационные элементы, призванные оживить её внешний вид и заинтересовать зрителя-игрока.

Допустима анимация природных явлений(дождь, ветер, движение воды, облаков и т.д.), взаимодействие объектов заднего плана друг с другом(перемещение животных, покачивание растений и т.д.), а так же реакция объектов локации на действия игрока(открытие/закрытие лепестков цветов, уход животных и т.д.).

Вся анимация локации за исключением реакции на действия игрока должна быть зациклена и повторять воспроизведение через определенные промежутки времени.

Вся анимация должна быть естественной и эмитировать реальные природные процессы.

Анимация локаций представляется в файлах .avi, .mov или mp4.

	6.
	Отрисовка и анимирование дополнительных объектов(руда, меч, инструменты и т.д.)
	Дополнительные объекты

Объекты, с которыми взаимодействует игрок для прохождения игры.

Требования к дополнительным объектам

Все игровые предметы, необходимые для прохождения игры должны иметь индивидуальное графическое оформление, позволяющее отличать их друг от друга.

Внешний вид каждого объекта должен в явной форме давать представление о его реальном прототипе.

Эти объекты должны раскрывать информацию о металлургическом процессе  и в точности воспроизводить его суть  в игровом пространстве.

Внешний вид дополнительных объектов передается в виде .jpg или .png файла, а так же на бумажном носителе.

Требования к анимации дополнительных объектов

Для дополнительных объектов, взаимодействуя с которыми, основной персонаж вносит изменения в их первоначальную форму, размеры или геометрию, необходимо создать анимацию этих процессов(разжигание горна, действия системы мехов и т.д.)

Анимация объектов, используемых в металлургических процессах или технологиях, должна в явной форме демонстрировать основные аспекты этих процессов.

	7.
	Озвучивание(музыка, звуки природы, игровые события)
	Озвучивание

Фоновые звуки и звуки, воспроизводимые объектами в процессе их взаимодействия с игроком или друг с другом.

Требования к музыке

Для каждой локации создается уникальное музыкальное сопровождение, характеризующее её и усиливающее визуальное восприятие. В зависимости от характера локации музыка может иметь различный уровень звучания.

Для дополнительных анимированных или игровых сцен создаются отдельные музыкальные вставки, подходящие к активным действиям, воспроизводимым в сцене.

Требования к звуковому оформлению

Для каждого из значимых природных явлений (шум дождя, плеск воды, шелест ветра и т.д.) создаются дополнительные звуковые файлы, для более глубокого погружения игрока в атмосферу игры.

Так же создается отдельное звуковое сопровождение для объектов, взаимодействующих с игроком или друг с другом (стук молота, шум горна, треск огня и т.д.).

Звуковое оформление должно дополнять музыкальную композицию локации и не должно входить в диссонанс или перебивать его.

Музыкальное сопровождение передается в формате .mp3 или .wav.

	8.
	Озвучивание(персонажи)
	Озвучивание

Звуки речи, воспроизводимые основным и дополнительным персонажами.

Требования к озвучиванию

Для каждого из персонажей, в том числе и для основного записываются все прописанные в сценарии реплики. Все персонажи должны иметь уникальные отличимые друг от друга голоса.

Для основного персонажа помимо диалогов и монологов записываются дополнительные звуковые эффекты(вздохи, мычание, насвистывание и т.д.).

Записанная речь должна быть четко и ясно различима и выделяться на фоне звуков природы и музыки.

Музыкальное сопровождение  персонажей передается в формате .mp3 или .wav.

	9.
	Программирование приложения
	Технические требования

Технологии, используемые для создания приложения, должны иметь открытый исходный код.

Архитектура приложения должна иметь возможность расширяться и дополняться. Возможно размещение новых локаций, персонажей объектов и т.д.

Приложение размещается в сети Интернет и позволяет интегрироваться в шаблон  сайта: http://www.metalspace.ru. Так же приложение должно иметь версию, позволяющую размещать его на индивидуальных носителях и запускать на персональных компьютерах без подключения к интернету. Приложение является бесплатным и может распространяться и воспроизводиться на любых устройствах.

Требования для размещения на интернет-ресурсе

· Формат исходного файла для интеграции на сайт: .swf

· Разрешение при интеграции на сайт: не менее 600 px по ширине.

· Возможность открытия в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

· Время ожидания загрузки, для старта приложения не более 15 секунд, при соединении 512 кбит/c;

Требования для размещения на индивидуальных носителях

· Расширение файла: .exe

· Все данные находятся в одном файле.

· Запуск приложения в полноэкранном режиме, под оптимальное разрешение 1920x1080;

· Минимальное разрешение для корректного отображения в полноэкранном режиме: 1024x768;

	10.
	Общие требования
	Однопользовательская игра с игровым жанром: квест. Квест - приключенческая игра, требующая от игрока решения умственных задач для продвижения по сюжету.

Концепция и цель игры: Игроку необходимо победить 2 противников. Для победы над каждым из них требуется создать определенный доспех. Процесс создания каждого из доспехов состоит из 7-ми уровней. В качестве информации и руководства по созданию доспехов в игре должны присутствовать боги-металлурги.

Общие требования

Все музыкальные и графические материалы, используемые в игре, не должны быть обременены правами третьих лиц и должны быть созданы специально для данного приложения.

Взаимодействие пользователей с игрой должно осуществляться посредством визуального графического интерфейса (GUI).

Требования визуального оформления

Художественный стиль: 2-х мерная, анимационно-мультипликационная игра.

Визуальный ряд игры должны соответствовать жанру средневекового, фэнтезийного мира. Использование ярких, сочных цветов для графических материалов.

Все интерактивные объекты в игре должны выделяться на фоне локаций.

Элементы интерфейса, должны поддерживать общую стилистику игры и должны быть легко отличимы от игровых предметов и объектов.

Требования музыкального оформления

Музыкальное и звуковое оформление должно дополнять общую стилистику игры: фэнтези, средневековье. В музыкальных композициях следует использовать инструменты, применявшиеся в данном временном отрезке.

Для комфортного считывания звукового сопровождения, для всех звуков должен быть осуществлен мастеринг.


Срок гарантии качества: не менее       месяцев со дня приемки выполненных работ Заказчиком.
Сроки выполнения работ: с       2012 года по       2012 года.
В случае обнаружения Заказчиком в гарантийные сроки ненадлежащего качества результата работ, Подрядчик обязан безвозмездно устранить недостатки в разумные сроки, либо выполнить работу заново и /или  возместить Заказчику убытки, вызванные просрочкой исполнения.

Техническая и информационная поддержка в рабочие дни с 9:00 до 18:00 часов, в течение 12 месяцев со дня подписания акта выполненных работ.

Соответствие работ требованиям законодательства Российской Федерации должно быть подтверждено документально.


Должность 
                                    
подпись  

расшифровка подписи

оттиск печати

•
Текст, выделенный курсивом, исключается при заполнении формы заявки
Приложение № 3

к извещению №54з/12 о проведении запроса котировок 

на выполнение работ  по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»)  для  НИТУ «МИСиС».
    










ПРОЕКТ
· Текст, выделенный курсивом, исключается при заполнении формы заявки

Договор на выполнение работ по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла») для НИТУ «МИСиС»
г. Москва                                                                                                   "___"________ 2012 г.

 Федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Национальный исследовательский технологический университет «МИСиС», именуемое в дальнейшем «Заказчик», в лице исполняющей обязанности ректора Черниковой Алевтины Анатольевны, действующей на основании приказа Минобрнауки России от 21.05.2012 № 15-21/112 и Устава, с одной стороны, и___________________________________________, именуемое в дальнейшем «Подрядчик», в лице ____________________________, действующего на основании __________________________, с другой стороны, вместе именуемые в дальнейшем «Стороны», на основании решения Закупочной комиссии Заказчика от ______2012 г. заключили настоящий Договор о нижеследующем:

1. Предмет Договора

1.1. Подрядчик обязуется по заданию Заказчика выполнить работы по созданию игры-приложения «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла») для НИТУ «МИСиС» с целью развития познавательного интереса детей к металлургии посредством увлекательных игровых сюжетов, в объемах и сроки согласно Техническому заданию (Приложение № 1) и передать их результат Заказчику, а Заказчик обязуется принять результат выполненных работ и  оплатить эти работы (далее – работы).
1.2. Результатом работ является созданная игра-приложение «Доспехи» (2-ая часть «Легенды огня и металла»), которая должна обеспечить резкий рост интереса к порталу в целом и позволит занять активную позицию при привлечении абитуриентов в НИТУ «МИСиС» за счет развития познавательного интереса детей к металлургии посредством увлекательных игровых сюжетов, направленных на развитие передовых образовательных программ и технологий в НИТУ «МИСиС».

1.3. Срок начала  выполнения работ по Договору – со дня заключения Договора.

Срок окончания  выполнения работ по Договору -  до 02.12.2012.  

1.4. Место выполнения работ: 119049, г. Москва, Ленинский проспект, дом 4, НИТУ «МИСиС» и место нахождения Подрядчика.

2. Цена работ и порядок оплаты

  2.1.  За выполненные по Договору работы Заказчик, обязуется оплатить Подрядчику _________________(_______________________________________) рублей, в том  числе НДС - ____________ рублей.  Данная сумма зафиксирована в Смете на выполнение работ (Приложение № 3),  являющейся неотъемлемой частью Договора.

  2.1.1. В цену Договора включены следующие расходы Подрядчика: все обязательные платежи и расходы, связанные с исполнением договора, в том числе стоимость материалов, программного обеспечения, включая вознаграждение за предоставление права использования программного обеспечения в течение всего срока действия исключительного права,  расходы на разработку технического задания на игру-приложение, создание игры-приложения, ввод в эксплуатацию, тестовые испытания, гарантийное обслуживание, техническую поддержку, передачу Заказчику исключительных прав на использование технической документации, в том числе для разработки иной документации, обучение работников, а так же  уплату  пошлин, налогов, сборов и других обязательных платежей.

2.2. Оплата по Договору производится Заказчиком по безналичному расчету путем перечисления денежных средств на расчетный счет Подрядчика платежным поручением в течение 10 (десяти) банковских дней со дня подписания Сторонами акта выполненных работ на основании счета, счета-фактуры Подрядчика.

3. Права и обязанности Сторон

3.1. Подрядчик обязан:

3.1.1.  Выполнить  работы   в  соответствии  с  условиями Договора, Технического задания и сдать в установленный срок готовый результат Заказчику.

3.1.2. Соблюдать требования к качеству результата работы.

3.1.3. Немедленно предупредить Заказчика и приостановить выполнение работ до его решения при обнаружении:

а) непригодности для выполнения работ материалов, оборудования или технической документации, предоставленных Заказчиком;

б) возможных неблагоприятных для Заказчика последствий при указанных им способах выполнения работ;

в) иных обстоятельств, не зависящих от Подрядчика и влияющих на качество или сроки выполнения работ.

При невыполнении указанных обязанностей Подрядчик лишается права ссылаться на эти обстоятельства при сдаче результата работ.

3.1.4. Передать Заказчику информацию, касающуюся эксплуатации предмета Договора.

3.1.5. Обеспечить использование результата работы в пределах гарантийного срока.  Гарантия осуществляется путем безвозмездного устранения Подрядчиком в течении 10 рабочих дней недостатков выполненных работ, выявленных в течение гарантийного срока, установленного Договором.

3.1.6. Не передавать оригиналы или копии документов,  полученные  от Заказчика,  третьим лицам без предварительного письменного согласия Заказчика.

3.1.7. Выполнить работы  в соответствии с  действующей нормативной документацией,  межотраслевыми правилами и санитарно-эпидемиологическими требованиями.

3.1.8. По окончании выполнения работ представить Заказчику подписанный акт выполненных работ в трех экземплярах.  

3.1.9. Своими силами и за свой счет, в срок, определенный Заказчиком, устранять допущенные по своей вине в выполненной работе недостатки или иные отступления от условий Договора.

3.1.10. Предоставлять по запросам Заказчика иную информацию о ходе исполнения Договора.

3.1.11. Соблюдать действующие у Заказчика правила внутреннего трудового распорядка, правила техники безопасности и пожарной безопасности, пропускной и внутриобъектовый режим.

3.1.12. Обеспечить техническую и информационную поддержку в рабочие дни с 9:00 до 18:00 часов, в течение 12 месяцев со дня подписания акта выполненных работ.
3.2. Подрядчик имеет право: 

3.2.1. Требовать от Заказчика приемки результатов выполненных работ;

3.2.2. Требовать от Заказчика оплаты принятой без замечаний работы;

3.2.3. Запрашивать у Заказчика информацию, необходимую для выполнения Договора. 

3.3. Заказчик обязан:

3.3.1. Передать Подрядчику документацию и информацию, необходимую для     выполнения работ.

3.3.2. Создать Подрядчику необходимые условия для выполнения работ.

3.3.3. Осмотреть и принять результат  выполненных работ на соответствие объема и качества работ требованиям государственных стандартов. Качество работ должно соответствовать условиям Договора, либо требованиям государственных стандартов. С приемкой результатов работ происходит переход риска случайной гибели вещи от Подрядчика к Заказчику.

3.3.4. Уплатить Подрядчику обусловленную цену после окончательной сдачи работы, если она выполнена надлежащим образом и если Договором не предусмотрен иной порядок оплаты (например, полная или частичная предварительная оплата).

3.3.5. В разумный срок известить Подрядчика об обнаруженных после приемки скрытых недостатках. 

Если между Сторонами возникает спор по поводу того, являются ли недостатки скрытыми или нет, то по инициативе Сторон или любой из них может быть назначена экспертиза силами незаинтересованного лица, обладающего специальными знаниями. Расходы по проведению экспертизы возлагаются на Подрядчика, кроме случаев, когда она проводится по взаимному согласию Сторон. 

3.4. Заказчик имеет право:

3.4.1. В любое время проверять ход выполнения и качество работ, не вмешиваясь в оперативно-хозяйственную деятельность Подрядчика.

3.4.2. В любое время до сдачи результата работ отказаться от исполнения Договора, оплатив Подрядчику  выполненную работу.

3.4.3. В случае неисполнения Подрядчиком условий Договора о качестве работы Заказчик вправе потребовать:

а) безвозмездного устранения недостатков в разумный срок;

б) соразмерного уменьшения цены;

в) возмещения собственных расходов на устранение недостатков (если Договором предусмотрено право Заказчика на их устранение).

3.4.4. Если недостатки существенны и неустранимы или не устранены в согласованный срок либо появляются вновь после их устранения отказаться от исполнения Договора и потребовать возмещения причиненных  ему убытков.

Требования по качеству работ в части, касающейся скрытых недостатков, могут быть предъявлены Заказчиком в течение гарантийного или разумного в пределах двух лет срока со дня передачи работы, если иное не установлено законодательством, Договором  или обычаями делового оборота. При этом срок исковой давности составляет один год со дня обнаружения недостатков. Если недостатки относятся к явным, то иск может быть заявлен в течение года со дня принятия работы, поскольку Заказчик обязан немедленно заявить Подрядчику о наличии явных недостатков при принятии результата работы (пункты 1-3 статьи 720 Гражданского кодекса Российской Федерации).

3.5. Стороны  обязаны  сохранять   конфиденциальность   информации, полученной в ходе исполнения Договора. 

4. Порядок сдачи и приемки работ 
4.1.  По завершении выполнения работ Подрядчик представляет Заказчику счет-фактуру и подписанный  акт выполненных работ в трех экземплярах.

4.2. Заказчик в течение 5 (пяти) дней со дня получения  акта  выполненных работ производит приемку выполненных работ на соответствие объема и качества работ требованиям, предусмотренным Договором, и направляет Подрядчику подписанный им акт выполненных работ или мотивированный отказ от приемки. При наличии мотивированного отказа Заказчика от приемки работ Сторонами составляется акт с перечнем необходимых доработок и указанием сроков их выполнения.  Подрядчик производит необходимые доработки без дополнительной оплаты, и в сроки, согласованные Сторонами.

4.3.    Требования к  работам:

4.3.1. Работы (результат работ) должны отвечать требованиям качества, безопасности жизни и здоровья, а также иным требованиям сертификации, безопасности (санитарным нормам и правилам, государственным стандартам и т.п.), лицензирования, если такие требования предъявляются действующим законодательством Российской Федерации или Договором. 

4.4. Гарантийный срок на выполненные работы составляет __ (______) ___ со дня подписания Сторонами акта сдачи-приемки выполненных работ.

В случае обнаружения Заказчиком в установленные законодательством и Договором сроки ненадлежащее качество результата работ, Подрядчик обязан в согласованные с Заказчиком сроки безвозмездно устранить недостатки.

5. Ответственность Сторон
5.1. За неисполнение или ненадлежащее исполнение своих обязательств по Договору  Стороны несут ответственность в соответствии с законодательством Российской Федерации.

5.2. За нарушение сроков выполнения работ, предусмотренных пунктом 1.3. Договора,  за выполнение работ ненадлежащего качества, неисполнение или ненадлежащее исполнение других обязательств по Договору Подрядчик обязан уплатить Заказчику неустойку в размере 0,1 % (одна десятая  процента) от суммы неисполненного (несвоевременно / не надлежаще) исполненного обязательства за каждый день просрочки.

5.3. За нарушение срока (сроков) оплаты работ, предусмотренных Договором, Заказчик  обязан уплатить Подрядчику неустойку в размере 1/300 действующей на день уплаты неустойки ставки рефинансирования Центрального банка Российской Федерации за каждый день просрочки исполнения обязательства, предусмотренного Договором, начиная со дня, следующего после дня истечения установленного Договором срока исполнения обязательства.

5.4. Упущенная выгода ни одной из Сторон возмещению не подлежит.

5.5. Подрядчик освобождается от уплаты неустойки, если докажет, что просрочка исполнения  обязательства произошла вследствие форс-мажорных обстоятельств или по вине Заказчика.

5.6. В случае существенного нарушения Подрядчиком без уважительных причин срока  выполнения работ,  либо выполнения работ ненадлежащего качества, недостатки которых не были устранены в течение 10 (десяти) дней с момента предъявления Заказчиком соответствующего требования, Заказчик вправе  отказаться от исполнения Договора в одностороннем порядке и потребовать возмещения убытков  без возмещения  Подрядчику  каких-либо  расходов  или  убытков, вызванных отказом от исполнения Договора.  При этом Заказчик вправе оплатить Подрядчику стоимость части выполненных работ. 

5.7. Подрядчик несет ответственность за ненадлежащее качество предоставленных им материалов и оборудования, а также за предоставление материалов и оборудования, обремененных правами третьих лиц. 

6.
Форс-мажорные обстоятельства

6.1. Ни одна из Сторон не несет ответственность за полное или частичное неисполнение своих обязательств по Договору, если неисполнение является следствием форс-мажорных обстоятельств, к которым относятся обстоятельства: а) непреодолимой силы, такие как: наводнение, пожар, авария, землетрясение, занос, иные явления природы; б) юридического характера — акты или действия государственных органов о запрете экспорта или импорта, введении валютных ограничений и т.п.; в) социального характера - война, военные действия, государственные перевороты, забастовки, эпидемии, введение карантина, а также иные чрезвычайные, непредотвратимые, не зависящие от воли и действий Сторон обстоятельства, находящиеся вне контроля Сторон и возникшие после заключения Договора, которые Стороны не могли ни предвидеть, ни предотвратить разумными силами, в связи с которыми Сторона или Стороны оказываются неспособными выполнить принятые ими обязательства.


6.2. В случае возникновения форс-мажорных обстоятельств срок исполнения обязательств по Договору продлевается на время действия этих обстоятельств и их последствий.  

6.3. Сторона, которая в результате возникновения форс-мажорных обстоятельств не имеет возможности надлежащим образом выполнять свои обязательства,  обязана в течение 5 (пяти) дней в письменной форме известить другую Сторону о наступлении, предполагаемом сроке действия и прекращении вышеуказанных обстоятельств. Свидетельство (справка) компетентного органа или организации будет являться достаточным доказательством возникновения или прекращения указанных выше обстоятельств. Не уведомление или несвоевременное  уведомление лишает Сторону права ссылаться на любое вышеуказанное обстоятельство как на основание, освобождающее от ответственности за неисполнение обязательств.

6.4. Возникновение форс-мажорных обстоятельств после установленного Договором срока выполнения работ лишает Подрядчика права ссылаться на эти обстоятельства как на основания освобождения от ответственности.

7. Разрешение споров
7.1. Все споры, возникающие при исполнении Договора, решаются Сторонами путем переговоров, которые могут проводиться, в том числе путем отправления писем по почте, обмена факсимильными сообщениями.

7.2. Если Стороны не придут к соглашению путем переговоров, все споры  рассматриваются  в  претензионном   порядке.   Срок   рассмотрения претензии – 10 (десять) дней со дня получения претензии.

7.3. В случае если  споры  не  урегулированы  Сторонами  с  помощью переговоров и в претензионном порядке, то они передаются заинтересованной Стороной в Арбитражный суд г. Москвы.

7.4. К правоотношениям сторон по Договору применяется законодательство Российской Федерации.

8. Расторжение Договора

8.1. Расторжение Договора допускается по соглашению Сторон или решению суда по основаниям, предусмотренным гражданским законодательством Российской Федерации.

8.2. Расторжение Договора по соглашению Сторон совершается в письменной форме и возможно в случае наступления условий, при которых для одной из Сторон или обеих Сторон дальнейшее исполнение обязательств по Договору не возможно либо возникает нецелесообразность исполнения Договора.

8.3. В случае расторжения Договора по соглашению Подрядчик возвращает Заказчику все денежные средства, перечисленные для исполнения обязательств по Договору, а Заказчик оплачивает расходы (издержки) Подрядчика за фактически исполненные обязательства по Договору.

8.4. Требование о расторжении Договора может быть заявлено Стороной в суд только после получения отказа другой Стороны на предложение расторгнуть Договор либо неполучения ответа в течение 10 (десяти) дней со дня получения предложения о расторжении Договора.

8.5. В случаях, когда в соответствии с законодательством Российской Федерации и (или) условиями Договора Заказчик  вправе отказаться от исполнения, Договор считается расторгнутым с момента получения Подрядчиком уведомления Заказчика об отказе от исполнения Договора, если иной срок расторжения не указан в уведомлении, и проекте соглашения о расторжении Договора, которое Подрядчик обязан подписать и передать Заказчику в течение двух рабочих дней с момента их получения.

9. Заключительные положения
9.1. Договор вступает в силу со дня его подписания обеими Сторонами и действует до полного исполнения Сторонами своих обязательств.                                 

9.2. В случае изменения организационно-правовой формы, адреса и банковских  реквизитов, каждая из Сторон обязана в течение 5 (пяти) рабочих дней со дня возникновения изменений известить другую Сторону.

9.3. Подрядчик не вправе передавать свои обязательства по Договору третьим лицам.

9.4. Любые уведомления  Стороны по Договору, направленные другой стороне  в виде письма или телеграммы, телекса, факса с письменным подтверждением по адресу другой Стороны, признаются действительными и имеющими законную силу в день доставки.

9.5. Договор составлен в 3 (трех) экземплярах, имеющих равную юридическую силу, один – для Подрядчика, 2 (два) экземпляра – для Заказчика.

9.6. Все изменения и дополнения к Договору оформляются дополнительными соглашениями, которые становятся его неотъемлемой частью при условии, что они совершены в письменной форме и подписаны уполномоченными представителями Сторон.

9.7. При внесении изменений в Договор Сторона, которая являлась инициатором изменений и дополнений, предоставляет другой Стороне в письменном виде обоснование внесения изменений и описание возникающих изменений.

9.8.  Приложения,  являющиеся  неотъемлемой  частью Договора:

                             Техническое задание (приложение №1)- на__ листах;

                             Смета (приложение №2)- на__ листах.

10. Юридические адреса и банковские реквизиты Сторон

Заказчик:

федеральное государственное автономное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Национальный исследовательский технологический университет «МИСиС», 119049, г. Москва, Ленинский проспект, д. 4, ИНН 7706019535 КПП 770601001, БИК 044525593,  расчетный счет 40503810602204000000, корреспондентский счет 30101810200000000593, ОАО «АЛЬФА-БАНК» г. Москва, ОКПО 02066500, ОКВЭД 80.30, ОКАТО 45286596000, ОГРН 1027739439749, ОКОПФ 73, телефон (495) 955-00-10, факс (495) 647-60-01 
 Подрядчик: _______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________
Телефон _____________, факс _______________

Подписи сторон

от Заказчика                                                          от Подрядчика

И.о. ректора НИТУ «МИСиС»

__________________/А.А.Черникова/               _______________/ _______________ /









Приложение №1









к  Договору №___ от _____ 2012 г. 

Техническое задание

                                                       Подписи сторон

от Заказчика                                                              от Подрядчика

И.о. ректора НИТУ «МИСиС»

__________________/А.А. Черникова/                     _______________/ _______________ /

                                            




                              Приложение №2









к  Договору №___ от _____ 2012 г. 

 Смета на выполнение работ

	№

п/п
	Перечень работ
	Единица

измерения
	Объем   работ
	Стоимость работ за ед,    руб.
	Общая стоимость

работ, руб.

	 1
	                    2
	     3
	         4
	          5
	      6


ИТОГО: Общая цена Договора ___________ рублей,  в том числе НДС % - ___рублей.

Подписи сторон

от Заказчика                                                              от Подрядчика

И.о. ректора НИТУ «МИСиС»

__________________/А.А. Черникова/               ____________
